
รายงานสรปุการอบรม/สมัมนา/พัฒนาความรู ้
กองนโยบายและแผนการใช้ท่ีดิน กรมพัฒนาท่ีดิน 

************************** 
ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
ช่ือ                  นางสาววัลยา                            นามสกุล                  บุญเลิศ                         . 
ตําแหน่ง        เศรษฐกรชํานาญการพิเศษ        กลุ่ม/ฝ่าย        กลุ่มเศรษฐกิจที่ดินทางการเกษตร            .
หลักสูตร/หัวขอ้เรื่องอบรม/สัมมนา/พัฒนาความรู้ 
การทําอินโฟกราฟิก (Infographic) เพ่ือการประชาสัมพันธ์                                                        .. 
สถานที่อบรม    OCSC Learning Portal ศนูย์การเรียนรู้ทางสื่ออิเล็กทรอนิกส์แบบบูรณาการ               . 
หน่วยงานที่จัดฝึกอบรม/ประชุม/สัมมนา        สํานักงาน ก.พ.                                                   . 
ต้ังแต่วันที่   28    เดือน    เมษายน    พ.ศ.   2565   ถึงวันที่  6  เดือน   พฤษภาคม   พ.ศ.   2565  . 

เพ่ือ     อบรม     สมัมนา     อ่ืนๆ ระบุ..................................... 
 

ส่วนที่ 2 สิ่งทีไ่ด้รับจากการอบรม/สัมมนา/พัฒนาความรู้ 
2.1 รายงานสรุปเน้ือหาสาระสําคัญในการอบรม/สัมมนา/พัฒนาความรู้ 

1) ความหมายของ Infographic  
ประกอบด้วย Information+Graphic (Data=ข้อมูลดิบ Information=ข้อมูลดิบที่ผ่านกระบวนการ) 
Infographic หมายถึง การนําข้อมูลมาสรุปเป็นสารสนเทศในลักษณะของกราฟิกตรงตามท่ีผู้สื่อสารต้องการ 

2) ขั้นตอนการทํา Infographic มี 9 ขั้นตอน คือ  
(1) สรุปประเด็น – รู้กลุ่มเป้าหมาย (Who) ทําเพ่ืออะไร (Why) สถานที่ (Where) ทําเมื่อไหร่/เสร็จ

เมื่อไหร่ (When) ทําอย่างไร (How)  
(2) รวบรวมข้อมูลที่เก่ียวข้อง – รูปภาพ ข้อความ ข้อมูลทางสถิติ เรียกว่า Data ซึ่งเป็นข้อมูลดิบ  
(3) คัดเลือกสาระสําคัญ – คิด วิเคราะห์ แยกแยะ เหตุผล โดยเอาข้อมูลมาย่อย สรุป ผ่าน

กระบวนการวิเคราะห์ให้ออกมาเป็นสารสนเทศ หากจะเล่าเรื่องแล้วมีสาระสําคัญควรมี Caption 
(4) จัดหมวดหมู่ – นําเน้ือหามาจัดหมวดหมู่ เช่น เริ่มที่ความหมาย สาเหตุ วิธีการแก้ปัญหา เป็นต้น  
(5) สร้างไอเดียการเล่าเรื่อง – สั้น กระชับ ทําให้ดีต้ังแต่ช่ือเรื่อง 
(6) วางเลย์เอาท์ – ต้องวางเน้ือหาให้พอดีกับกระดาษ  
(7) หาภาพประกอบ – หาภาพที่ถูกลิขสิทธ์ิจากเว็บไซด์ freepik.com และเว็บไซด์ flaticon.com 

เน้นการใช้ภาพมากกว่าการบอกกล่าว เช่น เบอร์โทรศัพท์ ก็ใช้ภาพประกอบเป็นรูปโทรศัพท์แทน   
(8) ทําให้สวยงาม – จัดเลย์เอาท์ให้ดี รูปภาพประกอบ สี ฟ้อนต์ และที่ว่าง โปรแกรมที่ใช้ได้ คือ 

Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Piktochart แต่ในที่น้ีจะใช้โปรแกรม Adobe Illustrator   
(9) เผยแพร่ผลงาน – เพลทฟอร์มที่สามารถเผยแพร่ได้ เช่น Website Facebook ทั้งน้ีเพ่ือให้ผู้อ่ืน

เห็นเราอาจจะต้องใส่ # (แฮชแทค) เพราะสามารถค้นพบใน Google ได้มากกว่า 
3) รูปแบบภาพ มี 2 รูปแบบ คือ  

(1) ภาพแบบเวกเตอร์ (Vector) ประมวลผลตามหลักการคณิตศาสตร์ หมายถึง มีตําแหน่งของสีที่
แน่นอน สามารถย่อหรือขยายโดยไม่เสียคุณภาพของรูปภาพ (ย่อหรือขยายภาพไม่แตก) แต่มีข้อเสียไม่
สามารถทําสภาพแสงและสีให้เหมือนจริงได้ 100% เพราะส่วนใหญ่แล้วจะเป็นภาพวาด แต่สิ่งที่จะได้คือ ไฟล์
ที่มีคุณภาพสูง แต่ขนาดของไฟล์เล็กนิดเดียว  

 



ส่วนที่ 2 (ต่อ) 
2.1 รายงานสรุปเน้ือหา (ต่อ) 

(2) ภาพแบบราสเตอร์ (Raster/Bitmap) เป็นภาพที่ถูกเก็บเป็นพิกเซล ซึ่งเก็บค่าสีเฉพาะเจอะจง
แต่ละพิกเซลหรือแต่ละตําแหน่ง ซึ่งภาพแบบราสเตอร์จะได้มาจากการถ่ายภาพ  

4) โหมดสีของภาพ  
(1) RGB ประกอบด้วยสีหลัก คือ สีแดง สีเขียว และสีนํ้าเงิน โหมดสีที่เหมาะแก่การนําเสนอบน

จอภาพ เช่น จะต้องทํางานอินโฟกราฟิกที่เผยแพร่บนหน้าจอ 
(2) CMYK ประกอบด้วยสีหลัก คือ สีฟ้าอมเขียว สีชมพูอมม่วง สีเหลือง และสีดํา โหมดสีที่เหมาะแก่

การนําเสนอบนสิ่งพิมพ์ เช่น จะต้องทํางานอินโฟกราฟิก เพ่ือใช้สําหรับสิ่งพิมพ์  
5) ความละเอียดของภาพ (Resolution) คือ ความละเอียดในการแสดงผลของภาพ ถ้าย่ิงมีค่ามากความ

ละเอียดจะสูง ไฟล์ที่ได้จึงมีขนาดใหญ่ เช่น งานบนหน้าจอจะกําหนดความละเอียดของภาพงานในจอภาพ 72 
Pixels/Inch หมายถึงใน 1 น้ิวมี Pixels อัดกัน 72 เม็ด แต่ปัจจุบันมีอุปกรณ์บางอย่างที่มีหน้าจอที่มีความ
ละเอียดมากกว่าน้ัน โดยเรียกว่า หน้าจอภาพ Retina Display ความละเอียดบนหน้าจอจะใช้ที่ 150 
Pixels/Inch แต่จะใช้แค่ 72 Pixels/Inch ก็เพียงพอแล้วสําหรับสายตาเรา  

หากได้รับโจทย์จะต้องทํางานอินโฟกราฟิกแล้วใช้สําหรับสิ่ งพิมพ์ จะใช้ Resolution 300 
Pixels/Inch สําหรับงานสื่อดิจิทัล สามารถใช้ 300 Pixels/Inch ได้ แต่ไม่จําเป็น เพราะจะทําให้ไฟล์ใหญ่โดย
ใช่เหตุ สรุปคือ ถ้าเป็นสื่อดิจิทัล ใช้โหมดสี RGB 72 Pixels/Inch  และถ้าเป็นสื่อสิ่งพิมพ์ ใช้โหมดสี CMYK 
300 Pixels/Inch 

6) ชนิดของภาพที่นิยมใช้ในงานกราฟิก 
(1) Photoshop (.Psd) สามารถบันทึกและนํามาแก้ไขได้ตลอดเวลา สามารถรักษาคุณสมบัติของภาพ 

เช่น สี เอฟเฟค หรือเลเยอร์  
(2) illustrator (.Ai) สามารถบันทึกและเปิดเพ่ือแก้ไขได้ตลอดเวลา สามารถรักษาคุณสมบัติของภาพ 

เช่น สี เอฟเฟค หรือเลเยอร์ คล้ายๆ กับ Photoshop 
(3) Bitmap (.Bmp) เป็นไฟล์มาตรฐานระบบปฏิบัติการ Windows ซึ่งมีข้อจํากัดหากไปเปิดค่ายอ่ืนที่

ไม่ใช่ Windows ก็ไม่สามารถเปิดไฟล์ได้ จึงไม่นิยมใช้งาน  
(4) JPG เป็นไฟล์ที่ถูกบีบอัดข้อมูลให้มีขนาดเล็กแต่คงความคมชัด จึงได้รับความนิยมในการนําไป

สร้างเว็บไซด์ หรือเผยแพร่ในสื่อดิจิทัลต่าง ๆ ปัญหาที่เกิดเวลาทํา PPT กรณีพ้ืนหลังบน PPT เป็นสีอ่ืนที่ไม่ใช่
สีขาว ภาพที่ดาวน์โหลดมาจะมีพ้ืนหลังติดมาด้วย 

(5) PNG สามารถเจาะให้พ้ืนหลังโปร่งใสได้ 
(6) GIF (.gif) เป็นไฟล์ที่ถูกบีบอัดให้เล็กมาก ทําให้สูญเสียความคมชัดและรายละเอียดของภาพ 

รองรับค่าสีเพียง 256 สี เท่าน้ัน ถ้าเป็นภาพน่ิงจะไม่ได้รับความนิยม 
(7) TIFF (.tiff) ไม่มีการบีบอัดข้อมูล ความคมชัดสูงมาก แต่มีขนาดไฟล์ที่ใหญ่มาก เหมาะกับงานสื่อ

สิ่งพิมพ์ 
(8) RAW ไฟล์ภาพที่มีขนาดใหญ่มาก ได้มาจากไฟล์กล้องที่ไม่มีการบีบอัดเลย      

7) ความหมายของสี เช่น  
สีแดง (อันตราย เร่าร้อน รุนแรง มั่นคง อุดมสมบูรณ์) สีส้ม (สว่าง เร่าร้อน ฉูดฉาด) 
สีเหลือง (สว่างสดใส สดช่ืน ระวัง) สีเขียว (งอกงาม พักผ่อน สดช่ืน)  
สีนํ้าเงิน (สงบ ผ่อนคลาย สง่างาม) สีม่วง (หนัก สงบ มีเลศนัย) สีนํ้าตาล (เก่าๆ ดูหนัก สงบเงียบ) 
สีขาว (บริสุทธ์ิ สะอาด ใหม่ สดใส) สีดํา (หดหู่ เศร้าใจ) 
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